
Coincé
Un scénario officiel pour 2 joueurs, 470 à 475 points.

Dans certaines occasions, la meilleure forme de défense est l'attaque. Les voyageurs de la région ont récemment subi les
assauts et tourments d'une tribu Devanu qui niche dans une forêt voisine. Un appel à l'aide à l'Empereur a donné quelques
résultats. C'est donc désormais à la milice et au petit contingent local de chevaliers de tenter de supprimer cette menace en
supprimant le nid de la tribu. Les Fubarnii ont trouvé le nid. Il n'y a qu'un seul couple de Devanu pour le défendre, dont le
Kopa. S'ils parviennent à tuer le Kopa avec leurs faibles forces, il est probable que le reste de la tribu s'éloignera ou, au
minimum, cessera ses attaques. S'ils échouent, la destruction du nid permettra tout de même d'affaiblir la tribu et, avec un
peu de chance, de réduire ses attaques.

Forces

Empire

1 x Commandant Brenar

1 x Capitaine de Cavalerie

3 x Chevalier

1 x Reyad

4 x Frondeur

1 x Capitaine de Milice

5 x Milicien

Devanu

1 x Kopa Devanu

1 x Matriarche

2 x Jenta Chasseur

2 x Devanu Nouveau Né

2 x Bâton à Œufs Devanu

1 x Grishak

Mise en place

La rencontre se joue sur une petite surface de jeu (3 x 3 pieds - 90 x 90 cm), avec quelques éléments de terrain. On placera
un grand « arbre-nid » au centre de la table.

Le joueur Devanu déploie ses figurines en un seul groupe à moins de 6 pouces (15 cm) de l'arbre.
Le joueur Empire déploie ensuite ses figurines en un seul groupe (déployer une figurine puis toutes les autres figurines de la
force à portée de Rayon de Commandement) à au moins 12 pouces (30 cm) des figurines Devanu.

Objectifs

Le joueur qui réussit à faire fuir son adversaire le premier est le vainqueur. Un joueur fuit s'il perd plus de la moitié de ses
Élites.

Variantes

Mode campagne: Ce scénario peut être joué comme la finale d'une mini-campagne, les scénarios précédents étant « Un
ingénieur en balade » et « Retour à la maison ».
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